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IL CORBEE

ARRIVA IN ITALTA UNA NUOVA FRONTIERA DELLA PROMOZIONE DIGITALE DEL TURISMO DEL VINO

Gamification: la ri-evoluzione
dell’enoturismo

Dopo recenti applicazioni di successo allambito
culturale e museale, si cerca di capire quanto e
come le modalita di digital gaming siano utilizzabili
per promuovere lenoturismo. Le tecniche

del gioco per coinvolgere Millenials e Generazione
Z stimolando interesse e curiosita verso i territori,
i vini e le cantine. Le testimonianze di Fabio Viola,
esperto internazionale per la gamification applicata
alla cultura e al turismo, Magda Antonioli, docente
dell'Universita Bocconi, Giacomo Finotto, direttore
ITS dellAccademia Symposium, e Mauro Carbone,
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